2016年浙江省中等职业学校职业能力大赛（学生技术技能类）

 “计算机辅助设计（工业产品CAD）”赛项技术文件
一、赛项名称

赛项名称：计算机辅助设计(工业产品CAD）。

赛项组别：中职组                 

赛项归属产业：现代制造技术
二、竞赛目的与内容

以计算机辅助设计(工业产品CAD）比赛为平台，促进中等职业学校工业产品设计、计算机应用和机械设计等专业的教育教学创新，促进实践教学的内容、手段和方法的改革，提升中职院校相关专业学生的职业技能和职业素养。

赛项设计原则:技能比赛与行业用人岗位要求相结合；专业知识与软件技能相结合；强化基本技能，引导创新意识；技能比赛与教学改革相结合。

本竞赛分为赛前作品提交、现场制作两个模块。第一模块为赛前作品提交；第二模块为现场比赛，合计时间为240分钟。其中:

第一模块：赛前作品提交

内容要求： 

赛前作品提交包括教师指导学生“案例”和学生创新创意“作品”两部分。

    “案例”是以一个参赛学校为单位上交一份，应能充分体现出技能竞赛CAD技术成果在校企合作的应用或可视化、立体化信息技术在教育教学创新中的成功应用。“案例”应由说明文档和模型、工程图等设计文件等组成（如有可附上实用新型专利或外观设计专利），设计文件应正确、规范、完整并能体现出在技能竞赛指导中的示范作用。（“案例”暂不做评分要求）。

“作品”是参赛选手在赛前训练中的优秀设计作品，以参赛个人为单位上交一份，根据大赛技术工作委员会的具体要求以数字文件形式提交。数字文件应包括产品的零部件模型、工程图及设计表达等完整的设计文档，作品应重点体现参赛学生的“创新创意”能力。（能提供3D打印实物的更佳，实物暂不做评分要求）。
 第二模块：现场制作

 内容要求：

 1．参赛选手需在比赛现场根据给出的设计图完成现有产品模型建立与设计表达。需提交的文件包括产品的零件、部件、工程图及效果图等。部件包括装配模型、表达视图模型；工程图包括产品的六视图、爆炸图、零件图。

 2．参赛选手需在比赛现场根据给定的设计要求，完成产品的设计创新、模型建立与设计表达。设计要求包括产品的尺寸、功能等方面的要求；设计表达包括产品的工程图（六视图、爆炸图等）及说明文档。
三、报名资格及参赛队伍要求
1.本赛项为个人赛，选手独立完成比赛任务。

2.组队要求：设区市及义乌市可以组队参赛，每市限报3人，每位选手限报1名指导教师。
3.参赛选手资格：参赛选手为2016年度在籍中等职业学校（职业高中、普通中专、技工学校、成人中专）学生；五年制高职学生报名参赛的，一至三年级（含三年级）学生参加中职组比赛，不限性别，年龄须不超过21周岁（当年），即1995年7月1日后出生。
4.凡在往届全国职业院校技能大赛同类赛项中获一等奖的选手，不再参加同一项目同一组别的赛项。
5.人员变更：参赛选手和指导教师报名获得确认后不得随意更换。如备赛过程中参赛选手和指导教师因故无法参赛，须由市级教育行政部门于相应赛项开赛5个工作日之前出具书面说明，经大赛执委会办公室核实后予以更换。
6.各地教育行政部门负责本地区参赛学生的资格审查工作，并保存相关证明材料的复印件，以备查阅。
四、竞赛项目技术规范
赛项涉及技术规范如下：
	类别
	内容
	                  要求

	产品
设计
	功能分析
	能根据用户信息分析得到产品应有的功能。

	
	结构设计
	能分析得出满足产品功能要求的相应结构。

	
	使用方便
	产品应满足用于便捷性要求。

	
	使用安全
	产品应满足使用安全性要求。

	
	结构合理
	产品结构合理，零部件之间连接关系恰当。

	
	造型美观
	产品应运用合理的造型与色彩，具有一定的美感。

	软件
操作
	零件建模
	熟练掌握Inventor建模工具，包括拉伸、旋转、扫掠、放样、抽壳、加强筋、拔模、凸雕等基本工具；工作点、工作轴、工作面等辅助工具；嵌片、缝合、灌注、修剪等曲面工具；止口、凸柱、支撑台等塑料件工具。

	
	
	理解和灵活运用“自下而上”及“自上而下”两种建模方法，熟练掌握 “多实体”建模技术并能正确合理地使用；掌握运用衍生等等工具、功能以实现关联设计。

	
	
	能为零件模型选择正确的材质与合理的色彩。

	
	部件装配
	熟练掌握零部件装入与零部件约束操作，熟练应用零部件装入、约束、联接等工具；能运用设计加速器完成简单的机构设计；掌握从标准件库中选用标准件的方法。

	
	工程图
	能根据国家标准与赛题要求设置工程图样式，熟练掌握工程图视图与标注工具，包括基础视图、投影视图、斜视图、剖视、局部视图、断裂画法、局部剖视图等视图工具；尺寸、连续尺寸、明细栏、引出序号等标注工具。

	
	表达视图
	能使用表达视图制作部件装拆过程动画，熟练掌握创建视图、调整零部件位置、动画制作、照相机设置等工具。

	
	可视化
	能使用Inventor Studio制作产品效果图与展示动画，熟练掌握渲染相关工具，包括光源设计、场景设置、照相机设置、动画时间轴、约束动画、参数动画等工具。

	
	表达文档
	能使用Inventor制作的渲染图，配以简单的文字，在Microsoft Word或Microsoft PowerPoint中制作产品设计表达文档；设计表达文档应图文并茂，简洁而清晰地介绍产品的功能与创新点。


相关参考教材：

《工业产品设计（Inventor2012进阶教程）》，同济大学出版社，2012年。

《AutoCAD 2010基础教程与上机实验指导》，同济大学出版社，2010年。

 陈伯雄著的Inventor相关教程，等等。

五、赛项技术平台标准

 1．硬件平台

 计算机配置要求：

CPU不低于Intel Pentium 4或AMD Athlon 64, 3 GHz或 Intel或AMD双核2 GHz；独立显卡，显存不小于512M；显示器分辨率不低于1280×1024。

 2．软件平台

 Windows 7 64位（中文版）。
 Autodesk Inventor 2016（中文版，用于产品设计）。
 Microsoft Office Word及Microsoft Office PowerPoint（中文版，用于编写设计说明文档）。
六、成绩评定
1.参赛选手的成绩评定由大赛技术工作委员会的裁判组负责。

 2.参赛选手总分100分。

（1）参赛学生自主创新创意作品(10%)

 大赛组委会对现场收集的作品，以及提交的文件按照评分标准评判成绩。

 ① 数字模型(零件图、装配图、表达视图及其工程图) (4%)；
 ② 说明文档：产品功能及设计创新性的展示(3%)；
 ③ 效果图: 造型新颖性与色彩协调性(3%)。
（2）现场制作(90%)

 根据选手在规定的时间内完成工作任务的情况，给出评分。评分比例：

“基础设计”部分(根据给出的设计图完成现有产品模型建立与设计表达) 65%。其中：零、部件（含装配体、三维爆炸图）45%；工程图（含零件图、六视图、爆炸图）13%；效果图、动画、规范性7%。

“设计创新”部分（根据设计要求，完成产品的创新设计、模型建立与设计表达）25%。其中：结构功能满足设计要求7.5%；结构合理性、造型美观与创新性12.5%；设计表达（含六视图、爆炸图、效果图、动画及说明文档）5%。

七、奖项设定
1.名次排序方法
（1）名次的排序根据选手竞赛总分评定结果从高到低依次排定；
（2）选手竞赛总分相同者，按第二模块得分高者优先；
（3）选手竞赛总分和第二模块得分均相同者，取并列名次。
2.奖项设定
本赛项奖项设个人奖。竞赛个人奖的设定为：以赛项实际参赛选手总数为基数，一、二、三等奖获奖比例分别为10%、20%、30%。
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