附件二
2015年浙江省高职高专院校技能大赛
“工业产品造型设计与快速成型”赛项技术规程
一、赛项名称 
赛项名称：工业产品造型设计与快速成型
二、竞赛目的
通过竞赛，考察高职院校工业设计、产品造型设计、模具设计与制造等专业参赛选手进行工业产品造型设计与快速成型的综合能力，展示参赛选手的创意与设计表达能力以及文明生产意识和跨专业团队合作精神。
本项竞赛也作为2015年全国职业院校技能大赛高职组“工业产品造型设计与快速成型”竞赛浙江省选拔赛。
三、竞赛内容
针对目前市场上已有的工业化生产（特别是通过模具成型形式制造）的产品进行创意设计。具体内容、时长及考核知识点、技能点、创新点如下表：
	竞赛阶段
	具体内容
	竞赛时长
	考核知识点、技能点、创新点

	第一阶段
	产品创意草图绘制
	4小时
	专业综合知识，产品创意能力，手绘技能

	
	产品外观三维造型设计
	
	专业综合知识，三维软件应用技能

	
	产品零件三维结构设计
	
	产品壁厚等简单结构设计

	第二阶段
	展板设计
	3小时
	创意设计表达能力、平面软件应用技能

	
	样品快速成型加工
	
	快速成型设备操作技能


四、参赛对象与组队方式
（一）竞赛采用团体赛方式，不计选手个人成绩，统计参赛队的总成绩进行排序。参赛对象为工业设计、产品造型设计、模具设计与制造等相关专业2015年高职高专院校在籍学生。
（二）竞赛队伍组成：每支参赛队由3名比赛选手组成，3名选手须为同校在籍学生，其中队长1名，性别不限。本科院校中高职类全日制在籍学生可报名参赛。五年制高职学生报名参赛的，必须是四、五年级的在籍学生。参赛选手年龄须不超过25周岁（即1990年7月1日及以后出生）。每队可配2名指导教师。
五、竞赛流程
	日期
	时间
	内容

	第一天
	中午前
	报到

	
	14:00-15:00
	熟悉场地

	
	15:00-16:30
	赛项说明会

	第二天
	8:00-12:00
	第一阶段竞赛

	
	14:00-17:00
	第二阶段竞赛

	第三天
	9:30-11:00
	闭幕式


六、竞赛内容与时间
竞赛先后分为“产品创意设计”、“平面设计与快速成型加工”两场次进行，分别占50%和40%的权重，安全规范操作、职业素养占10%的权重。
竞赛按流程分为以下两部分：  
    （一）产品创意设计阶段（4小时）
    1.产品创意草图绘制：根据任务书要求，利用4B铅笔、水笔等（工具自带）在A3打印纸上采用透视画法完成产品创意设计的手绘表达并含必要的创意说明。
    2.产品外观造型设计：利用给定三维软件，结合工业设计专业知识，进行产品外观三维造型设计。要求外形美观，满足创意要求和设定的功能要求，具有良好的人机协调性。
    3.产品零件结构设计：利用给定三维软件，根据已经完成的产品外观造型三维数据模型、给定内部零件资料，结合模具成型、产品构造等机械制造专业知识，进行指定产品零件（特别是外观塑料件）的三维简单结构设计,要求完成壁厚设计和简单装配结构。 
 （二）平面设计与快速成型加工阶段（3小时）
     1.展板设计：选择合适的平面设计软件，用展板设计形式表现产品创意设计方案。
展板设计规格为横幅A3，精度300dpi，jpg格式。以产品渲染图为视觉中心，包含产品创意设计说明、产品色彩方案和产品结构分解图（爆炸图）等图文内容。
展板设计效果要求突出产品设计创意，图文信息清晰直观，层次分明。
2.样品快速成型加工：导入“产品零件结构设计”阶段的数据模型文件至赛场提供的快速成型设备配套的编程软件中，进行产品零件的工艺设计及数控程序的编制。利用已经编制的加工程序，选择工作参数，进行创意产品外观零件的加工制作。
    产品后处理：按规范要求，剥离产品的支撑材料，进行产品的表面打磨加工。 按要求完成必要的装配或粘结。
六、成绩评定
（一）评分指标体系
	比赛阶段
	比赛内容
	比例
	分项指标

	产品创意设计阶段
	产品创意草图设计
	15%
	创意完成情况

	
	
	
	手绘技能

	
	
	
	整体布局

	
	产品外观造型设计
	25%
	创意表达情况

	
	
	
	外观美观性

	
	
	
	人机协调性

	
	产品零件结构设计
	10%
	产品壁厚设计

	
	
	
	产品装配要求

	平面设计与快速成型加工阶段
	展板设计
	20%
	产品渲染效果

	
	
	
	突出产品设计创意，图文信息清晰直观，层次分明

	
	
	
	配色协调、版式效果新颖、符合题意

	
	样品快速成型加工
	20%
	按完整性并且符合题意、表面质量综合打分

	安全规范操作、职业素养
	10%
	无差错为满分


（二）奖项设定
    赛项按各参赛队竞赛总得分由高至低设一等奖、二等奖、三等奖奖项。各奖项数量按参赛队数量一等奖得奖率10%，二等奖得奖率20%， 三等奖得奖率30%。成绩优秀的参赛队代表浙江省参加全国大赛。
七、技术平台
（一）计算机
CPU：至强四核专业版≥E3-1220 v3 (4核, 3.10GHz Turbo, 8MB)。
主板：英特尔®C216芯片组系。
内存：4GB (1x4GB) 2400MHz DDR3 ECC UDIMM。
硬盘：500G SATA。
显卡：1 GB NVIDIA® Quadro® K600。
键鼠：防水键盘，光电鼠标。
显示器：≥19寸宽屏LED显示器。
 （二）预装软件 
1． 操作系统：Windows 7；
    2．文字处理软件：Office 2010；
    3．三维造型设计软件：可选用PRO/E  WILDFIRE5.0、UG NX8.5、3DS Max 2013、Keyshot3.0、Rhinoceros4.0；
    4．平面设计软件：Adobe Photoshop CS5、CorelDraw X6、Adobe Illustrator CS6。
（三）快速成型设备
赛场提供由杭州先临三维科技股份有限公司生产的快速成型设备EinStart-L，技术参数如下：
桌面级三维打印机EinStart-L
	产品型号
	Einstart-L

	外观尺寸(mm)
	442*497*489（宽*深*高）

	模型构建尺寸(mm)
	310*220*200（宽*深*高）

	层厚精度(mm)
	0.1 - 0.3

	喷嘴精度(mm)
	0.35

	运动速度mm/s
	30-150

	模型构建速度cm3/h
	35

	喷头数量
	单喷头

	料盘&走丝方式
	内置式

	打印材料
	PLA

	打印舱
	全封闭（降噪式设计）

	自动调整平台水平
	有*

	打印平台
	磨砂亚克力+胶水/美纹纸

	平台加热
	有 

	内部照明（氛围灯）
	一组

	显示方式
	3.5英寸大LCD真彩液晶显示屏  触摸操控

	打印控制软件
	3D START 2.0（图形化界面）

	快键（打印、进退丝）
	有，一键式，联机（软件）&脱机（设备）

	脱机打印
	有，允许手动实时控制

	模型缩略图显示
	有，智能

	主动断电续打功能
	有

	一键打印功能
	有

	自动调整Z轴高度
	有*

	数据接入方式
	USB线、SD卡

	适用操作系统
	WINDOWS7及以上/iOS


八、竞赛规则
    两个阶段的竞赛，所有参赛队集中完成比赛任务，进场前抽签决定各参赛队工位。
    （一）比赛入场
    1.参赛选手凭参赛证、身份证按正式比赛开始时间提前30分钟到达赛场进行检录，赛前15分钟抽签决定赛位号。选手按赛位号提前5分钟进场，进行各项准备工作，现场裁判将对各参赛选手的身份核对。比赛开始15分钟后不得入场。
    2.参赛选手不允许携带任何通讯及存储设备、纸质材料等进入赛场，赛场内提供比赛必备用品。赛场不提供网络环境。
    （二）比赛过程
    1.选手进入赛场必须听从现场裁判人员的统一布置和指挥，首先需对比赛设备、选配部件、工量具等物品进行检查和测试，如有问题及时向裁判人员报告。
    2.参赛选手必须在裁判宣布比赛开始后才能进行比赛。
    3.参赛选手所携带进入赛场的参赛证件和其它物品，现场裁判员有权进行检验和核准。
    4.比赛过程中选手不得随意离开工位范围，不得与其它选手交流或擅自离开赛场。如遇问题时须举手向裁判员示意询问后处理，否则按作弊行为处理。
    5.比赛封闭进行。
    6.比赛过程中，选手必须严格遵守安全操作规程，确保人身和设备安全，并接受现场裁判和技术人员的监督和警示。因选手造成设备故障或损坏，无法继续比赛，裁判长有权决定终止比赛。因非选手个人因素造成设备故障，由裁判长视具体情况做出裁决（暂停竞赛计时或调整至备用赛位进行比赛等）。如果确定为设备故障问题，裁判长将酌情给予不超过15分钟的适当补时。
    （三）比赛结束
    1.在比赛结束前15分钟，裁判长提醒比赛即将结束，选手应做好结束准备，结束哨声响起时，宣布比赛正式结束，选手必须停止一切操作。
    2.参赛队若提前结束竞赛，应由选手向裁判员举手示意，竞赛终止时间由裁判员记录，参赛队结束竞赛后不得再进行任何操作。
    3.比赛结束后，选手应立即上交答题纸、工艺文件和比赛任务书等，做好比赛设备的整理工作，包括设备移动部件的复位，归还工具，整理个人物品。
    4.比赛中有计算机编程、绘图内容的，需按要求保存相关文档，不要关闭计算机，不得对设备随意加设密码。
    5.参赛选手不得将比赛任务书、图纸、草稿纸和工具等与比赛有关的物品带离赛场，选手必须经现场裁判员检查许可后方能离开赛场。
    6.参赛队需按照竞赛要求提交竞赛结果，裁判员与参赛选手一起签字确认。
